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PORTUGUES ESTRUTURADO

Um algoritmo precisa ser claro e sem ambiguidade;

Com poucas palavras, em portugués, € possivel prototipar um
algoritmo.
o Esse €& o Portugués Estruturado. Popular Portugol

As regras do Portugol sao conhecidas como sintaxe da linguagem
o Uma vez que vocé conheca logica, basta aprender a sintaxe que
VOCE pode programar qualquer linguagem

HORA DE INSTALAR O VISUALG, GALERINHA!!!



PORTUGUES ESTRUTURADO

e Algumas palavras sao reservadas da linguagem e nao podem ser
utilizadas como nomes de variaveis

o leia

© escreva



PORTUGUES ESTRUTURADO

O Cddigo é dividido em trés partes
e C(Cabecalho
o Informacgdes de Autor, funcionalidade, etc. podem ser colocadas
aqui

e Bloco “VAR”
o E olocal onde todas as variaveis utilizadas no sistema serao
declaradas

e Corpo do Algoritmo
o Vai ser onde a magica acontece



PORTUGUES ESTRUTURADO - VARIAVEIS

e Ja sabemos 0 que sao variaveis e constantes
o Lembrem de seguir as boas praticas

e Como declarar uma variavel para receber uma letra? E um numero?



PORTUGUES ESTRUTURADO - VARIAVEIS

e Ja sabemos 0 que sao variaveis e constantes
o Lembrem de seguir as boas praticas

e Como declarar uma variavel para receber uma letra? E um numero?

-Area dos algoritmos ( Edigao do codigo fonte ) -> Nome do arquivo: [EXEMPLO1 ALG] N
1 Alg oritmo "exemplo ll

2 isciplina : [Linguagem e L a de amaca

3 // Professor An io Carl i d

4 De a Agui vocé de eve que P ram 2 { do)
S Autor(a) Nome do(a) alu (2)

6 // Data atual : 10/08/2020

7 Var

8 // Secdo de Declaracdes das varidveis

9 letra : caractere

10 numero : inteiro

11

12 Inicio

13 // Segdo de Comandos, procedimento, fun¢des, operadores, etc...

14 Fimalgoritmo




OPERADORES ARITMETICOS

e Esses sio os mais basicos e “bobos”
o Ja estamos acostumados

e (s basicos sao

o Atribuicao =
m Atribui um valor a uma variavel
o Adicao +

m Soma dois valores
o Subtracao -
m Subtrai dois valores
o Multiplicagao *
m Multiplica dois valores

o Divisao /
m Divisao (inteira ou real) entre dois valores
o Maodulo %

m Moddulo retorna o resto de uma divisao inteira



OPERADORES ARITMETICOS

e Se eu quiser um algoritmo que receba dois valores e retorne a soma e
a subtracdo dos mesmos?



OPERADORES ARITMETICOS

e Se eu quiser um algoritmo que receba dois valores e retorne a soma e
a subtracdo dos mesmos?

1 Algoritmo "exemplol)"

2 // Disciplina : [Linguagem e Légica de Programacgdo]
3 // Profsssor : Antonio Carlos Nicolodi

4 // Descrigdo : Agui vocé descreve o gue o programa faz! (fungdo)
S // Autor(a) : Nome do(a) aluno(a)

6 // Data atual : 10/09/2020

7 Var

8 // S5ecdoc de Declaracdes das varidvels

9 a : inteiro

10 b : inteiro
11 soma : inteiro
12 sub : inteiro

13

14 Inicio

15 // Se¢do de Comandos, procedimento, fungdes, operadores, etc...
16 leia(a)

17 leia(b)

18 soma := a + b

19 sub := a - b

20

21 escreval("Soma = ", soma)

22 escreval ("Subtragédo = ", sub)
23

24 Fimalgoritmo




OPERADORES ARITMETICOS

e A Ordem de Precedéncia é similar a matematica
Parénteses

Funcgdes da linguagem

Operacdes Unarias

Multiplicacao, Divisao e Modulo

Adicao e Subtracao

O O O O O

e Como evitar confusdo nessa ordem de precedéncia?

o Quebre suas operagoes em partes
S=[(A+B)/(C+D)]*(E-F)



OPERADORES ARITMETICOS

e A Ordem de Precedéncia é similar a matematica

Funcoes

O O O O O

Parénteses

da linguagem

Operacdes Unarias
Multiplicacao, Divisao e Modulo
Adicao e Subtracao

e Como evitar confusao nessa ordem de precedéncia?

o Quebre suas operagoes em partes
S=[(A+B)/(C+D)]*(E-F)

Inicio

blocol
bloco?2
bloco2

bloco4 :

final

T

~

~n ad=s Comandos roc=dim
20 Q€ LomanqQos prococeqQin

A+ B
C +D
R = F
blocol / bloco?2
:= bloco4 * bloco3



OPERADORES ARITMETICOS

e Algumas coisas devem ser observadas nesse contexto

o Algumas operacoes tem resultados REAIS mesmo que a entrada
seja inteira.
m 5/2=25
m raiz(10) = 3.16

o Se houver uma atribuicio no calculo, ela é feita por ultimo
m Pode ser util para economizar meméria



OPERADORES RELACIONAIS

e Esses operadores sao importantes para programacao
o Eles irao executar uma atividade entre dois valores e retornar uma
resposta logica

e Os operadores sao

o lIgual a =
o Menor que <
o Maior que >
o Menorouiguala <=
o Maior ou igual a >=
o Diferente <>



OPERADORES RELACIONAIS

Algumas linguagens aceitam comparacoes entre tipos diferentes
o Isso pode causar erros inesperados, entao cuidado.

Algumas linguagens so permitem comparagao de grandeza entre
numeros

As operacoes relacionais sao fundamentais para gerar os fluxos do
seu processamento
o lremos ver isso em breve



OPERADORES LOGICOS

e Lembra da Logica Booleana?
o Ela pode ser implementada em algoritmos de forma simples

e Ainda lembram das operacoes?
E

Oou

XOu

NAO

O O O O



OPERADORES

e \ejam como agora podemos criar estruturas complexas

e Como eu criaria uma expressao booleana que retorna verdadeiro se
o aluno tiver uma média maior que 7?



OPERADORES

e \ejam como agora podemos criar estruturas complexas

e Como eu criaria uma expressao booleana que retorna verdadeiro se

o aluno tiver uma média maior que 7?

U L
1l Algoritmo "exemplo3"
2 Var
3 // Segdo de Declaragbes das varidveis

4 media : real

5 retorno : logico

6

7 Inicio

8 // Secdo de Comandos, procedimento, func
9 leia(media)

10

11 retorno := (media > 7)

12

13 Fimalgoritmo |




OPERADORES

e \ejam como agora podemos criar estruturas complexas

e Como eu criaria um pseudocodigo que que recebe trés notas reais,
calcula a média e verifica se a nota € maior que 5?



OPERADORES

e \ejam como agora podemos criar estruturas complexas

e Como eu criaria um pseudocodigo que que recebe trés notas reais,

calcula a média e verifica se a nota € maior que 57
- M "EXr:-m}_:l.-:--&I" — = :

2 Var

3 // S5ecdo de Declaracdes das varidveis
4 nl : real

Sn2 : real

€ n3 : real

7 media : real

8 retorno : logico

9

LO Inicio

Ll // Secdo de Comandos, procedimento, funcde
L2 1leia(nl)

L3 leia(n2)

L4 leia(n3)

LS

L6 media := (nl + n2 + n2) / 3

L7

L8 retorno := (media > &)

LS

20 Fimalgoritmo




OPERADORES

e Como podemos transformar o Fluxograma abaixo em um pseudocodigo?

N1, N2

L

SUM = N1 + N2
SUB = N1-N2
MUL = N1* N2
DIV =N1/N2
MOD = N1 % N2

SUM
suB
MUL

DIV
MOD

sy

FIM




OPERADORES

e Como podemos transformar o Fluxograma abaixo em um pseudocodigo?

o

1 Algoritmo "exemploS"
2 Var
NN 3 // S=¢cdo de Declaracées das varidveis
4 nl : inteiro
S n2 : inteiro
X inteiro
6
SUM =N1 + N2 S
SUB =N1-N2 i/ Tnicio
MUL = N1 * N2 e n’
DIV =N1/N2 8 l"”ja( 1
MOD = N1 % N2 9 leia(n2)
10
11 escreval("Soma = ", nl + n2)
12 escreval("Sub:ragél:v = ", nl1 — n2)
Z‘d"é‘ 13 escreval ("Multiplicagédo = ", nl * n2)
l\gllJ\}. 14 escreval ("Divisdo = ", nl / n2)
MOD 15 escreval ("Médulo = ", nl % n2)
16

17 Fimalgoritmo |
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PARA SE DISTRAIR

B.I.R.L - Uma linguagem da Zoeira
B.I.LR.L. - Como assim, maluco?

e



https://birl-language.github.io/#:~:text=O%20BIRL%20(Bambam's%20%22I,as%20%C3%A1rvores%20do%20parque%20Ibirapuera.
https://tecnoblog.net/198973/birl-linguagem-programacao-bambam/

:Para saber mais...

>> Pseudocddigos

>> Operadores Aritméticos

>> Operadores Relacionais

> Operadores Logicos

> Conhecendo o Visualg

>> Manual do Visualg



https://autociencia.blogspot.com/2016/09/logica-de-programacao-pseudocodigo.html
https://autociencia.blogspot.com/2016/08/logica-de-programacao-operadores-aritmeticos.html
https://autociencia.blogspot.com/2016/08/logica-de-programacao-operadores-relacionais.html
https://autociencia.blogspot.com/2016/08/logica-de-programacao-operadores-logicos.html
https://www.jdevtreinamento.com.br/visualg-conhecendo-a-ferramenta/
http://www.inf.ufsc.br/~bosco.sobral/ensino/ine5201/Visualg2_manual.pdf

